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Célébrer tous ensemble le 9¢ art et l'introduire
dans le quotidien du plus grand nombre, voila la raison
d'étre des 48H BD depuis déja plus de 10 ans.

48H BD est une grande manifestation nationale,

dédiée a la bande dessinée sous toutes ses formes,

mise en place a l'initiative d'une association composée

de 12 éditeurs: Akata, Ankama, Auzou, Bayard Jeunesse,
Delcourt, Glénat, Jungle, La Gouttiére, Mangetsu,
Panini Comics, Soleil et Vents d'Ouest.

Animations, dons d'ouvrages, prix de vente découverte,
rencontres... Toute une palette d'actions est mise en place

afin de célébrer la richesse et la diversité de la BD partout en France
et en Belgique.

'association réunit ainsi plus de 300 autrices et auteurs
au cours d'animations et de rencontres prévues aux quatre coins
de la France et de la Belgique.

Etant aux cotés des autrices et auteurs dans leur combat

pour défendre leurs statuts et leurs droits, I'association rémunéere
le travail des artistes qui participent aux animations, aux cessions
de dessins ou encore aux masterclass.

Chainon indispensable de la diffusion de la bande dessinée,
les libraires sont également au rendez-vous avec
plus de 1700 librairies participantes.

© 2024, Dav / 48H BD
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Des centaines d’animations
gratuites en librairies, médiathéques,
écolesetsurleweb!

Une large sélection de BD & Mangaa3<

Offre valable dans la limite des stocks disponibles et dans les points de vente participant a 'événement

TOUT LEPROGRAMME SUR WWW.48HBD.COM

48HBD

Fey _ B if
ONE= Rl 2 sa -
oo b

m Rakelin citizenKid T MICKEY

12

éditeurs partenaires

250000

albums a 3 euros pour tous les go(ts de lecture

20 000

albums en dons aux écoles, collectivités,
associations

1700

librairies participantes

200

animations dans toute la France, en Belgique
et sur internet

200

autrices et auteurs impliqués et a la rencontre
du public




Couverture non définitive

SASAKI ET MIYANO T.1

Miyano est un lycéen fan

de mangas boy's love. Et surtout,

il est trés complexé par son visage
aux traits efféminés. Mais un jour,
alors qu'il assiste a une bagarre,

un de ses ainés intervient pour
éviter que la situation ne tourne

au vinaigre. Ce dernier, prénommé
Sasaki, commence trés vite a éprouver
de l'affection pour son camarade.
Cherchant a le comprendre

et a le connaitre, il découvre

I'intérét que Miyano porte pour

les mangas boy's love... Sans préjugé,
il va alors également commencer

a essayer d'en lire. Et si c'était

le début d'une belle histoire d'amour?

- o

-

7L #
‘. & B
SOUNDS OF LIFET.1

Depuis la rentrée et le départ

de ses ainées pour 'université,
Takezd est devenu le seul membre
du club de koto. Passionné par

cet instrument, il refuse de laisser
le club disparaitre faute de nouvelles
recrues. Mais sa salle est déja
envahie de délinquants, et aucun
de ses camarades ne semble
s'intéresser a une activité musicale
aussi traditionnelle... jusqu'au jour
ou Chika, un éléve a la mauvaise
réputation, demande a s'inscrire.

OGRESTT.1

Découvrez la véritable histoire
d'Ogrest, le légendaire ogre du Monde
des Douze! Sur une fle paradisiaque,
située loin de I'agitation du vieux
continent, vit Ogrest. Ce petit ogre
coule des jours heureux avec
Otomai, son créateur, et Dathura,
une poupée a la beauté divine...
Jusqu'au jour ou les Dofus,
précieux oeufs de dragons magiques,
échappent a la surveillance
de leurs gardiens. C'est une aubaine
pour tous les aventuriers en herbe,
mais pas pour notre trio, dont I'lle
héberge un Dofus. Trés vite,
la convoitise et la soif de pouvoir
les entraineront dans une sombre
machination...

© Ogrest T.2, Mig / Ankama Editions, 2015
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TILLY ZORUS T.1

La ferme aux dinos

Il'y a des jours ou Tilly aimerait cni“m:
une vie tranquille. Une vie ou &,
elle n'aurait pas a nettoyer la cage
des diplodocus, ni a nourrir

les tricératops. Ah oui, on ne vous a
pas dit? Tilly vit dans une dréle

de ferme ou les dinosaures remplacent
les vaches et les poules! Comment
sont-ils arrivés 1a? Personne ne le sait,
c'est le secret de ses parents.

Avec une telle ménagerie,

Tilly ne manque d'attirer I'attention
de tous les habitants du village,
notamment de Medhi, totalement
fasciné par sa nouvelle amie.
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Age: a partir de 6 ans
Editeur: Auzou
Auteurs: Ced, Gorobei

© Tilly Zorus T. 1 «La ferme aux dinos », Ced, Gorobei / Editions Auzou

EMILE ET MARGOT T.1

Interdit aux montres

Avaler des champignons

trop bavards, visiter I'intérieur
d'un tableau, partir a la chasse

au cauchemar, faire pousser

des fleurs trés bizarres... Emile

et Margot, et leurs amis les monstres,
sont les spécialistes des bétises
les plus innovantes! Et ce n'est pas
mademoiselle Nigquelle-Crome,
leur gouvernante, quiy changera
quelque chose...

Age: a partir de 6 ans

Editeur: Bayard Jeunesse

(label Bd Kids)

Auteurs: Olivier Muller, Anne Didier,
Olivier Deloye

A

CALAMITY JANET.1

Qu'est-ce qui a fait qu'une fille comme
les autres devient une des plus grandes
légendes de I'Ouest américain

et du féminisme mondial ? Ce récit
se penche sur le destin de Martha
Jane Canary alias Calamity Jane.
Jane prend son réle d'ainée tres

au sérieux car son pere est parti
quelques jours en ville, la laissant

en charge de ses fréres et sceurs.

lls sont pauvres, livrés a eux-mémes
dans ce ranch au milieu d'une nature
sauvage. La vie est dure mais

ils ne sont pas malheureux: jeux,
aventures, chamailleries, fous rires,
tout irait pour le mieux si la petite
derniere de 3 ans n'‘était pas

tombée malade...

Age: a partir de 8 ans
Editeur: Delcourt
Autrice: Adeline Avril



TENGEN HERO WARS T.1

Oda Nobunaga est un lycéen ordinaire, passionné d'histoire militaire. Un jour, aspiré par un mystérieux portail, il se
retrouve téléporté dans un autre monde ou les plus grands héros de |'histoire s'adonnent a des guerres de territoires.
Mais quelle n'est pas sa surprise lorsqu'il est recueilli par son homonyme, le grand Oda Nobunaga, célebre unificateur
du Japon! Soudainement propulsé strateége de son armée, le petit Oda va devoir se montrer a la hauteur du grand,
surtout lorsque ce dernier lance un assaut sur Zhuge Liang, le tacticien de génie! Premiére ceuvre du dessinateur
Sakanoichi Kubaru et du scénariste Hiromoto Yasu, Tengen Hero Wars est publié depuis 2021 dans le Comic Zenon
(Valkyrie Apocalypse). Combats épiques, stratégies et figures historiques seront les maitres-mots de cet isekai a l'action
survoltée!

Age: a partir de 14 ans
Editeur: Mangetsu
Auteurs: Yasu Hiromoto, Kubaru Sakanoichi

TOKYO REVENGERS T.1

A 26 ans, Takemichi a le sentiment d‘avoir déja raté sa vie. Vivotant de petits boulots ingrats tout juste bons & payer le
loyer d'un studio miteux, il se lamente sur le désert de sa vie amoureuse lorsqu'il apprend la mort de Hinata, la seule
petite amie qu'il ait eue... La jeune fille et son frere ont été les victimes collatérales d'un réglement de comptes entre
les membres d'un gigantesque gang, le Tokyo Manji-kai. Encore sous le choc, Takemichi est a son tour victime d'un
accident qui le ramene inexplicablement 12 ans en arriére, lorsqu'il était au collége et se donnait des airs de mauvais
garcon. Et si c'était pour lui l'occasion de sauver Hinata? Mais en tentant de modifier le futur, Takemichi se retrouvera
inexorablement mélé aux complots se tramant autour du Tokyo Manji-kai et de son charismatique et mystérieux
leader... Que vous soyez fans de GTO, Bleach ou Erased, Tokyo Revengers saura combler vos attentes. Ken Wakui,
maitre incontesté des manga de furyo au Japon, signe ici l'ceuvre la plus ambitieuse de sa carriére. Tout en soignant la
description de I'univers des racailles japonaises dans laquelle il excelle déja, il méne d'une main de maitre un scénario
complexe mélant voyage dans le temps, thriller et baston. S'y ajoutent des personnages tous plus charismatiques les
uns que les autres pour faire de Tokyo Revengers I'une des plus belles surprises shénen de ces derniéres années!

KEN WAKUI
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Age: a partir de 12 ans
Editeur: Glénat
Auteur: Ken Wakui



ERWANN T
La loi du skatepark

Erwann est passionné par

le skateboard. Enfin, il essaye
surtout de réussir la seule figure
qu'il connait, le ollie. Mais bon,
au niveau du style, ce n'est pas
vraiment ca. En plus, chez lui,
pas question de faire du skate:
sa mere est contre depuis que
son grand frére a trouvé la mort
lors d'une compétition. Mais,
accompagné de ses amis Lison
et Adrien, Erwann va découvrir
la loi du skatepark, et tenter

de suivre son chemin...

Age: a partir de 8 ans
Editeur: Jungle
Auteurs: Cédric Mayen, Yann Cozic

MISTINGUETTE
ET CARTOONT.1

Chat arrive!

Retrouvez dans cet opus,

premier chat pitre d'une longue série
a venir, Cartoon - le facétieux chat
de Mistinguette - a I'dge de 3 mois.
Cadeau de Noél surprise des parents
de Chloé (en plus de ceux

du Pere Noél), ce sont les débuts

de notre animal de compagnie
préféré auxquels vous assisterez.

A travers ses yeux de chaton,
préparez-vous ainsi a découvrir

le monde autrement. De ses origines,
au choix de son prénom, en passant
par ses premiéres péripéties, c'est
de sa genese dont il sera question.

Age: a partir de 8 ans
Editeur: Jungle
Auteurs: Greg Tessier, Amandine

SOUS LES ARBRES
LAutomne de Monsieur
Grumpf

L'hiver approche a grands pas
et tous les animaux de la forét sont
en pleins préparatifs: rangement,
provisions, derniers vers avec

les voisins... Tous les animaux?

Pas vraiment... Un blaireau bien
connu du voisinage ne réussit pas
a finir de balayer les feuilles mortes

sur le pas de sa porte... Tout le monde

vient le déranger ! Grumpf...

Age: a partir de 5 ans
Editeur: La Gouttiére
Auteur: Dav

© Sous les arbres, LAutomne de Monsieur Grumpf, Dav / éditions de la Gouttiere




© 2024 MARVEL

MARVELACTION

Avengers: Danger Inconnu

L'A.I.M., un groupe de scientifiques
maléfiques travaillant avec

des super-vilains, a réussi a prendre
le contréle d'un Avenger. Le reste
de l'équipe va devoir lutter contre
I'un des leurs au moment ol I'un
de leur pire adversaire est relaché
dans la nature!

Age: a partir de 8 ans

Editeur: Panini

Auteurs: Matthew K. Manning,
Jon Sommariva

MARVELACTION
Spider-Man : Un nouveau
départ

Peter Parker, Miles Morales

et Gwen Stacy sont trois adolescents
en stage au Daily Bugle. Lorsque

des rats et des ratons-laveurs géants
font leur apparition en ville, Spider-Man
doit agir! Mais il ne se doute pas

que ses deux camarades

ont également des pouvoirs...

Age: a partir de 8 ans
Editeur: Panini

Auteurs: Delilah S. Dawson,
Fico Ossio



GOBLIN'S T.1

lls seraient parfaits pour votre diner
de cons du mercredi, pour faire cibles
vivantes a I'anniversaire de votre fils,
ou comme sujet d'étude pour

votre théorie sur les rapports entre
malchance et stupidité. lls sont petits,
verts, nombreux, et il n'y en a pas

un pour rattraper l'autre... Agressifs,
stupides, mais pleins de bonne volonté
et d'idées, ce sont les bizuths de
I'heroic fantasy : cibles d'entrainement
pour aventuriers débutants, jouets
des enfants trolls et cure-dents pour
les dragons. lls devront déployer

des stratégies toujours plus loufoques
pour tenter de survivre au funeste
destin qui les attend a chaque page.
Autant le dire, ce n'est pas gagné!

Age: a partir de 10 ans
Editeur: Soleil

Auteurs: Tristan Roulot,
Corentin Martinage

LES SORTILEGES
DE ZORAT.1

Premier tome d'un diptyque plein

de sorcellerie! Zora est une pétillante
sorciéere de 12 ans qui vit, avec

sa grand-meére Babouchka, sur le toit
d'un immeuble parisien. Victimes

de la chasse aux sorciéres, elles ont
trouvé refuge dans une étrange
maison, invisible aux yeux

des Nonsorciers et entourée

d'un immense jardin magique qui

les protége de tous dangers.

La vie pourrait étre douce mais entre
la jeune fille et son aieul: clest la guerre.
Babouchka n‘aspire qu'a une chose
que sa petite fille ait une vie normale,

une vie dans le monde des Nonsorciers.

Zora refuse de céder, elle, ce qu'elle
veut, c'est étre une sorciere!

Partir a I'aventure, sauver le monde,
avoir une existence survoltée
pleine de monstres, de périls

et de dangers! Malheureusement,

sa grand-mére use de ses pouvoirs
pour l'envoyer, contre son gré,

au college du coin... Loin des sortileges
et des potions, Zora découvre

les histoires d'amitié, le besoin
d'indépendance, les moqueries

des camarades, les élans amoureux.
Mais ces nouvelles expériences

ont un prix que Zora n'est pas préte
a payer: la magie. Une attitude

qui risque de mettre en danger toute
la communauté des sorciéres...

En abordant avec délicatesse

et humour les questions

de la différence et de la transmission,
Les sortiléges de Zora forme

un récit merveilleux aussi attachant
gu'intelligent.

Age: a partir de 8 ans
Editeur: Vents d’Ouest
Auteurs: Judith Peignen,
Ariane Delrieu

© Les Sortileges de Zora,
Judith Peignen,lAriane Delrieu
/ 2023 Editions Glénat



DES ACTIONS
MENEES AVEC

LES LIBRAIRIES,
LES SCOLAIRES ET
LES ASSOCIATIONS
CARITATIVES

Afin d'amener le 9° art aupreés
du plus grand nombre, 48H BD
collabore avec les libraires,

les établissements scolaires

et les associations caritatives.

© 2024, Dav / 48HBD

250000 albums seront au prix de vente public de 3 euros, exclusivement dans
les librairies partenaires. Cette sélection d'ouvrages est ainsi proposée dans plus
de 1700 librairies, afin d'amener le public a explorer la variété de la bande dessinée.
Les amatrices et amateurs peuvent profiter de ce tirage unique pour découvrir le
premier tome de séries déja populaires en librairies. L'association propose également

aux librairies un guide de lecture pour accompagner la sélection et leurs auteurs
et autrices.

Les éditeurs membres offrent plus de 50000 ouvrages aux établissements scolaires.
L'association 48H BD invite les enseignantes, enseignants et les documentalistes a
mener des activités autour du 9¢ art avec leurs éléves. Pour cela, les équipes mettent
a disposition des supports d'activités (disponibles au téléchargement sur le site
48hbd.com): fiches pédagogiques, planches a compléter, jeu sur les émotions, saynétes
de théatre... Ces supports accompagnent les livres offerts aux écoles et colleges.
Les établissements souhaitant participer peuvent s'inscrire sur le site 48hbd.com.

Chaque année un partenariat est noué entre les 48H BD et une association caritative.
Aprés Bibliothéques Sans Frontieres en 2016, Coucou Nous Voilou en 2017, puis
Biblionef de 2018 a 2020, I'Association 48H BD collabore depuis 2020 avec des
structures GEPSo afin de favoriser I'accés aux livres aux enfants et jeunes adultes,
a travers de nombreuses animations et des rencontres d'autrices et d'auteurs BD.
Les animations menées dans toute la France et en Belgique sont partagées sur
les réseaux sociaux ce qui permet de créer une véritable communauté, créative
et dynamique.



PARTENAIRES INSTITUTIONNELS

Etablissement public

du Ministére de la Culture
et de la Communication,
le Centre national

du livre a pour mission
de soutenir, grace

a différents dispositifs

et commissions, tous

les acteurs de la chaine
du livre.

La SAIF est une société

civile dont la mission est de

percevoir et de répartir les
droits des auteurs

des arts visuels (architectes,

designers, dessinateurs
et scénaristes de bande
dessinée, graphistes,
illustrateurs, plasticiens,
peintres, photographes,
sculpteurs). La SAIF
représente pres de 7000
auteurs en France.

Association qui
sensibilise le public

et les consommateurs
ala rémunération pour
copie privée, en souligner
son réle majeur pour

la diversité culturelle

et la vitalité artistique.

Ses compétences
s'exercent en matiére
d'Enseignement,

de Culture, de Sport,

de Jeunesse, de Recherche
scientifique et de Maisons
de justice.

Société civile de perception
et de répartition

de droits. Elle rassemble
plus de 8000 auteurs

et 400 éditeurs qui
représentent 85%

du chiffre d'affaires

de l'édition francaise.

Le pass Culture est

une application destinée
aux jeunes de 15a 18 ans
sur laquelle ils bénéficient
d'un montant crédité
annuellement leur
permettant de diversifier
et d'intensifier

leurs pratiques culturelles.

© 2024, Dav / 48H BD

DANS PLUS DE 1700 LIBRAIRIES
300 AUTEURS ET AUTRICES
LES 5 & 6 AVRIL 2024

EN FRANCE, EN BELGIQUE
ET SUR INTERNET
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© 2024, Dav / 48H BD

PROGRAMME

DISPONIBLE SUR:
www.48hbd.com

Rejoignez 48H BD sur Facebook: @48hBD
Suivez et partagez via Twitter: @48_BD

Et Instagram : @48hbd

CONTACT PRESSE:
GAMES OF COM

Emmanuelle Verniquet
emmanuelle.verniquet@gamesofcom.fr
Aurélie Lebrun
aurelie.lebrun@gamesofcom.fr

Mise en page: Camille Lagoarde / kiwiipastek.fr


http://www.48hbd.com/
https://www.facebook.com/48hBD/
https://twitter.com/48h_bd
https://www.instagram.com/48h_bd/
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