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Bakuman

Tsugumi Ohba, Takeshi Obata

Mashiro posseéde un don évident pour le dessin. De son c6té, Takagi, le
meilleur éléve de sa classe, écrit des scénarios. Ensemble, ils vont forcer le
destin ! La lente ascension pour réaliser le meilleur manga jamais édité
commence !



BAKUMAN

Réve et realité

Vrai ou Faux ? Coche tes choix.

Moritaka Mashiro a une idée trés claire de ce y&it faire plus tard.

En classe, il fait partie des meilleurs.

Avec les filles, il ne sait pas comment faire...

Il a une passion, la peinture.

Un soir, il oublie son cahier de maths au colléigédoit y retourner.

Akito Takagi, le cancre de la classe, est la qiténd.

Celui-ci a remarqué le don de Taka et aussi soruasil@ncieux pour Suzuki.
Pour faire un manga, il faut quelqu’un qui dessiguelqu’un qui écrit.

En Chine, les bons mangakas sont riches et trpscts.

Un bakichuichi est quelgu’un qui n'a pas réussitde talent est insuffisant.
Taka a un oncle mangaka célébre et riche.

Akito n’en a jamais entendu parler.

Il propose a Taka de s’associer pour réaliser dasyas.

Taka est aussitot enthousiasmé par cette idée.

Taro Kawagushi n’était pas un trés bon dessinateur.

Il a fini par arréter les mangas.

Le probleme de Taka, c’est qu’il n’a pas confiaandui.

De retour chez lui, Taka téléphone a son oncle.Taro

Celui-ci est devenu mangaka par amour pour unesjélie.

Il a d’ailleurs fini par se marier avec elle.

L’un de ses mangas a été adapté en dessin aninesetlevenu immensément riche.
Akito donne rendez-vous a Taka devant chez Asuki.

Les garcons lui annoncent qu’ils vont collaborenmpécrire et dessiner des mangas.
Akito révele a Asuki gu’il 'aime et désire I'épaarsquand il sera célebre.

Taka est plein désormais d’une immense énergimgtqie le projet peut aboutir.
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BAKUMAN

Réve et realité

Vrai ou Faux ? Coche tes choix.

Moritaka Mashiro a une idée trés claire de ce y&it faire plus tard.

En classe, il fait partie des meilleurs.

Avec les filles, il ne sait pas comment faire...

Il a une passion, la peinture.

Un soir, il oublie son cahier de maths au colléigédoit y retourner.

Akito Takagi, le cancre de la classe, est la qiténd.

Celui-ci a remarqué le don de Taka et aussi soruasil@ncieux pour Suzuki.
Pour faire un manga, il faut quelqu’un qui dessiguelqu’un qui écrit.

En Chine, les bons mangakas sont riches et trpscts.

Un bakichuichi est quelgu’un qui n'a pas réussitde talent est insuffisant.
Taka a un oncle mangaka célébre et riche.

Akito n’en a jamais entendu parler.

Il propose a Taka de s’associer pour réaliser desyas.

Taka est aussitot enthousiasmé par cette idée.

Taro Kawagushi n’était pas un trés bon dessinateur.

Il a fini par arréter les mangas.

Le probleme de Taka, c’est qu’il n’a pas confiaandui.

De retour chez lui, Taka téléphone a son oncle.Taro

Celui-ci est devenu mangaka par amour pour unesjélie.

Il a d’ailleurs fini par se marier avec elle.

L’un de ses mangas a été adapté en dessin aninesetlevenu immensément riche.
Akito donne rendez-vous a Taka devant chez Asuki.

Les garcons lui annoncent qu’ils vont collaborenmpécrire et dessiner des mangas.
Akito révele a Asuki gu’il 'aime et désire I'épaarsquand il sera célebre.

Taka est plein désormais d’une immense énergimgtqie le projet peut aboutir.
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BAKUMAN
|diots et intelligents

Retrouve ces mots grace aux définitions.

17
1 N
16 S 20
14 2
4 T 5|C
13 B| 6
.
S
15
9
10 L
T
12 N
1/ Que I'on a de naissance. 11/ Au Japon, il est vraiment le chef de la
famille.
2/ Deux personnes ensemble.
_ . o _ 12/ Monnaie japonaise.
3/ Quatrtier ou travaillait 'oncle de Mashiro.
) 13/ Mashiro en est amoureux.
4/ Surnom de Takagi.
. ) ) 14/ Azuki souhaite en faire son métier.
5/ Le grand-pére de Mashiro les lui offre.
. 15/ Discuter en ami(e)s.
6/ Les deux amis s’y retrouvent pour 15/.
. R . 16/ Battements désordonnés du cceur.
7/ Serait-ce le réve ultime de toutes les
jeunes filles japonaises ? 17/ Elle est la premiére de la classe.
8/ Jolie et attirante. 18/ Permettre a un éléve de repasser un con-

_ tréle plus tard.
9/ Action de se donner la mort.

o ] 19/ Au Japon, personne sans activite.
10/ Marquent la fin réussie des études.

20/ Fatigue intense due a I'exces de travail.



BAKUMAN

Idiots et intel

Retrouve ces mots grace aux

ligents

définitions Correction
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1/ Que I'on a de naissance. R 11/ Au Japon, il est vraiment le chef de la

2/ Deux personnes ensemble.

3/ Quartier ou travaillait I'oncle de Mashiro.
4/ Surnom de Takagi.

5/ Le grand-pére de Mashiro les lui offre.
6/ Les deux amis s’y retrouvent pour 15/.

7/ Serait-ce le réve ultime de toutes les
jeunes filles japonaises ?

8/ Jolie et attirante.
9/ Action de se donner la mort.

10/ Marquent la fin réussie des études.

famille.

12/ Monnaie japonaise.

13/ Mashiro en est amoureux.

14/ Azuki souhaite en faire son métier.
15/ Discuter en ami(e)s.

16/ Battements désordonnés du cceur.
17/ Elle est la premiéere de la classe.

18/ Permettre a un €léve de repasser un con-
trole plus tard.

19/ Au Japon, personne sans activité.

20/ Fatigue intense due a I'exces de travail.



BAKUMAN

Plumes et nemus

Colorie tes 15 choix.

dans une maison a la campagne.

L’'atelier de I'oncle de Mashiro se trouv

dans un immeuble.

au 8 étage.

personnages Disney.

Dans I'entrée, on voit une collection de

figurines folkloriques.

super-héros.

a la plume.

Un mangaka dessine

au pinceau.

avec de I'encre.

un manga terminé.

Un nemu, c’est

un scénario écrit.

un brouillon crayonné de manga.

en équipe.

Oncle Nobu travaillait

seul.

avec un scénariste.

est le manga préféré des filles.

Ashita No Joe

est plutdt destiné aux garcons.

parle de boxe.

romantique.

Les mangas que dessinaient I'oncle d
Mashiro sont du genre

gag mangas.

violent.

de sabres et d’épées.

Dans les mangas les plus populaires,

de revolvers.

voit beaucoup

d’arc et de fleches.

Bleach.

Le manga préféré de Shijin est

One piece.

Dragon Ball.

des photos.

Dans les casiers d’oncle Nobu sont

des planches originales.

rangées

des diapositives.

d’épuisement.

Oncle Nobu est mort

de maladie.

accidentellement.

un philosophe japonais.

Ashita No Joe est

un personnage de manga.

un acteur célébre.




BAKUMAN

Plumes et nemus

Colorie tes 15 choix. Correction

L’'atelier de I'oncle de Mashiro se trouviKsElnERaRltalgl=10le] (=}

Dans I'entrée, on voit une collection d

dans une maison a la campagne.

au 8 étage.
personnages Disney.

Un mangaka dessine

Un nemu, c’est

figurines folkloriques.
super-héros.

a la plume.

au pinceau.

avec de I'encre.

un manga terminé.

Oncle Nobu travaillait

un scenario écrit.
un brouillon crayonné de manga.

en équipe.

seul.
avec un scénariste.

Ashita No Joe

Les mangas que dessinaient I'oncle dg

Mashiro sont du genre

Dans les mangas les plus populaires,
voit beaucoup

est le manga préféré des filles.
est plutét destiné aux garcons.
parle de boxe.

gag mangas.

violent.

de sabres et d’épées.

de revolvers.

d’arc et de fleches.

Le manga préféré de Shijin est

Bleach.

Dans les casiers d’oncle Nobu sont
rangées

Oncle Nobu est mort

One piece.
Dragon Ball.
des photos.

des planches originales.

des diapositives.

d’épuisement.
de maladie.

accidentellement.

Ashita No Joe est

un philosophe japonais.

un personnage de manga.
un acteur célébre.




BAKUMAN
Parents et enfants

Réponds en faisant des phrases.

1/ Qu'y a-t-il dans la boite découverte par Mashiro

2/ Qu'est-ce que Miyuki et Taro ne se sont-ils jetdairement dit ?

3/ Quelle incroyable découverte les deux amis fisndans I'album du college ?

4/ A qui demander confirmation et explication ssaoget ?

5/ Qui est Gevanni ?

6/ Dans quel sport le pére de Mashiro excellaitiicollége ?

7/ Comment les Japonais s’excusent-ils ?

8/ Lequel des deux amis est le plus direct dangsestions a la mere de Miho ?

9/ Comment celle-ci réagit-elle ?

10/ De quelle maniéere Nobu a-t-il finalement aveaéd amour a Miyuki ?

11/ Comment Mashiro et Akita considérent-ils laaléerte qu’ils ont faite ?

12/ Quel accord concluent-ils avec la mére de Miho




BAKUMAN
Parents et enfants

Réponds en faisant des phrasesCorrection

1/ Qu'y a-t-il dans la boite découverte par Mashiro

Il'y ales lettres que I'oncle Taro a regues de delqu’il aimait.

2/ Qu'est-ce que Miyuki et Taro ne se sont-ils jetdairement dit ?

Ni I'un ni I'autre n’a exprimé son amour.

3/ Quelle incroyable découverte les deux amis fisndans I'album du college ?
Celle que I'once aimait est la mére d’Azuki !

4/ A qui demander confirmation et explication ssaoget ?

A Miyuki elle-méme.

5/ Qui est Gevanni ?

C’est un détective, personnage de Death Note.

6/ Dans quel sport le pére de Mashiro excellaitiicollége ?

| était capitaine de I'équipe de judo.

7/ Comment les Japonais s’excusent-ils ?

lIs s’'inclinent trés bas et baissent la téte.

8/ Lequel des deux amis est le plus direct dangsestions a la mere de Miho ?
C’est Akita.

9/ Comment celle-ci réagit-elle ?

Elle ne se vexe pas et répond a toutes leurs quesss trés franchement.

10/ De quelle maniéere Nobu a-t-il finalement aveaéd amour a Miyuki ?

Il a imaginé un manga qui raconte leur histoire.

11/ Comment Mashiro et Akita considérent-ils laaléerte qu’ils ont faite ?
C’est un signe du destin, qui les conforte dans leprojet de devenir mangakas.
12/ Quel accord concluent-ils avec la mére de Miho

Azuki ne doit rien savoir des relations passées ertMiyuki et Taro.



BAKUMAN
Temps et clé

Remets de I'ordre en numérotant. La bande noire leigtn placée.

pris sa décision : devenir mangaka est son sewdthaser une université plus accessible |

S

plume, il découvre cet univers fascinant et infitile voila qui découvre qu’en suivant des

\"2J

décors adaptés dans des catalogues énormes, clesigikpressions de sons... Et cela sa

hautes études, va les abandonner pour rester anenrs dans la méme classe. N'ont-ils p

as

mum de mangas. Et il y en a des milliers chez leneendant que Mashiro se penche sul

Sa

laissera du temps. Et il en a du travail ! Amélideefluidité de ses personnages, trouver d

mantique encore... Akita prend alors une décisiottendue : lui qui est destiné aux plus

il ne pourra pas accéder a une université pregigieSon ami s’en inquiete. Mais Mashirg

aucune aide et sans expérience. Tant pis si AZze&i pas en classe avec lui, ce sera plus

principes exigeants mais simples, on peut deveninangaka accompli dés quinze ans !

Mashiro consacre tellement d’énergie a ses degsiiis1églige ses études. Si ¢a continue

le méme réve ? En attendant, il faut se consadeeci@ation. Pour Akita, c’'est lire le maxit




BAKUMAN

Temps et clé

Remets de I'ordre en numérotant. La bande noire lestn placée. Correction

S

\"2J

as

Sa

3 | pris sa décision : devenir mangaka est son seuwdthiiser une université plus accessible |
11 | plume, il découvre cet univers fascinant et infittile voila qui découvre qu’en suivant des
5 | décors adaptés dans des catalogues énormes, desisikpressions de sons... Et cela sa
8 | hautes études, va les abandonner pour rester anests dans la méme classe. N'ont-ils g
10 | mum de mangas. Etil y en a des milliers chez lerfeendant que Mashiro se penche suf
4 | laissera du temps. Et il en a du travail ! Amélideefluidité de ses personnages, trouver d

mantique encore... Akita prend alors une décisiottendue : lui qui est destiné aux plus

2 | il ne pourra pas accéder a une université pregigieSon ami s’en inquiéte. Mais Mashirg
6 | aucune aide et sans expérience. Tant pis si AZze&i pas en classe avec lui, ce sera plus
12 | principes exigeants mais simples, on peut devenmangaka accompli dés quinze ans !

1 | Mashiro consacre tellement d’énergie a ses degsiilséglige ses études. Si ¢a continue

le méme réve ? En attendant, il faut se consadeeci@ation. Pour Akita, c’'est lire le maxit




BAKUMAN
Tout et rien

Réponds par Vrai ou Faux. Si c’est faux, rétablis Veérité.

1/ Les deux amis envisagent de faire équipe avezawa, dont ils apprécient les dessins.

2/ Un mauvais éditeur peut conduire un jeune mamgaks de mauvaises directions.

3/ Un éditeur impitoyable a brdlé toutes les pag€an mangaka lui avait présentées.

4/ C’était pour lui faire comprendre qu’il feraii@ux de changer de métier.

5/ Le but des amis est de finir par publier damaplu

6/ Dans la rue, ils rencontrent Azuki avec son gdiga sceur.

7/ lls font semblant de ne pas les avoir vus.

8/ Quand Mashiro se retourne, Miyuki, la mére d’Rizle regarde.

9/ Mashiro et Miyuki se sont vus pour la premiéis £n maternelle.

10/ Shujin a imaginé une histoire de guerre engrexglanetes.

11/ Et une autre, a propos d’un joueur de basedeaknu fou.

12/ lIs se fixent un but : présenter un manga gplavant la fin de I'année scolaire.




BAKUMAN
Tout et rien

Réponds par Vrai ou Faux. Si c’est faux, rétabli Vérité. Correction

1/ Les deux amis envisagent de faire équipe avezawa, dont ils apprécient les dessins.
Faux. Bien au contraire, ils les trouvent mauvais.

2/ Un mauvais éditeur peut conduire un jeune mamgaks de mauvaises directions.
Vrail.

3/ Un éditeur impitoyable a brdlé toutes les pag€an mangaka lui avait présentées.
Faux, ils les a passées au broyeur.

4/ C’était pour lui faire comprendre qu’il ferai@ux de changer de métier.

Faux, c’était pour le forcer a faire encore mieux.

5/ Le but des amis est de finir par publier damaplu

Vrai.

6/ Dans la rue, ils rencontrent Azuki avec son gdiga sceur.

Faux. Ce n’est pas son pere mais sa mere.

7/ lls font semblant de ne pas les avoir vus.

Vrail.

8/ Quand Mashiro se retourne, Miyuki, la mére d’Rizle regarde.

Faux, il s’agit d’Azuki.

9/ Mashiro et Miyuki se sont vus pour la premiéis £n maternelle.

Faux, c’était a I'école primaire.

10/ Shujin a imaginé une histoire de guerre entrtexglanétes.

Vrai.

11/ Et une autre, a propos d’un joueur de basedeaknu fou.

Faux, il est devenu aveugle.

12/ lIs se fixent un but : présenter un manga gplavant la fin de I'année scolaire.

Faux. C'est avant la fin des vacances scolaires.



BAKUMAN

Sourire et rougissement

Barre ces mots, écrits horizontalement, ou verteralent.

RAWVBGUGIJYRKRBLA
LASAEGI JJYPGGUXT
ZWDCRBVFAVFGUMADO
| ZFA I BLEKAYADCE/Z
DJVNBXXLFI ZFKFRZC
SHECJPAHPDEFVDCT
BIKERQKARATEWWAD
WDUSOUBRETTEAPOJ
L M K€t MAT 1S AT 1O
HDXHVNOSEMESTRETC
SUYADZTUNI FORME I
NTFUQAI DTALENTUR
RJGSHIVEI JIVSBMI
BAOSUNADEFAI TEUA
GIWEMETRUFROOL EO
HATTORI PSHUEI SHA
EEZTUBOTEPZMTVRB
| WRERENEJETEDOQOC

Au college, les deux amis s’y retrouveni Godt pour la plaisanterie, la blague.

Copine d’Azuki. Régulation de la température.

Maladresse, indélicatesse. Contraire de victoire.

Sport de combat japonais. Période de quinze jours.

Attirance pour quelgu’un. .,
Pourquelq Il a dessiné « Large Bander ».

Qui se croit supérieure aux autres. o

lIs ont rendez-vous avec cet éditeur.
Elles recouvrent les jambes des collégi
ennes. Grande maison d’édition japonaise.

Tous les collégiens en portent un, ident Ce qui motive, qui donne envie.
que selon le sexe.
Aptitude, don, capacité naturelle ou

Période de six mois. acquise par le travail.

Période préférée de tous les étudiants.
Serveuse



BAKUMAN

Sourire et rougissement

Barre ces mots, écrits horizontalement, ou verteralent. Correction
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Au college, les deux amis s’y retrouvent Godt pour la plaisanterie, la blague.

Copine d’Azuki.

Maladresse, indélicatesse.

Sport de combat japonais.
Attirance pour quelgu’un.

Qui se croit supérieure aux autres.

Elles recouvrent les jambes des col
ennes.

Tous les collégiens en portent un, id
gue selon le sexe.

Période de six mois.

l€gi-

enti-

Période préféerée de tous les étudiants.

Régulation de la température.
Contraire de victoire.

Période de quinze jours.

Il a dessiné « Large Bander ».

lls ont rendez-vous avec cet éditeur.
Grande maison d’édition japonaise.
Ce qui motive, qui donne envie.

Aptitude, don, capacité naturelle ou
acquise par le travail.

Serveuse.



BAKUMAN
Qu’est-ce gu’un mangaka ? (Wikipédia)

Un mangaka(2 & 3R) est un auteur de manga, bande dessinée japonaise.

Il est soumis a des rythmes de parution trés rapiti@me bénéficie pas toujours d'une liberté totale
sur son ceuvre, selon la réception et le succegsugr public. Son éditeur peut lui demander de

poursuivre ou arréter la création.

Un mangaka peut étre uniquemesténariste comme le trés mystérieux Tsugudha Bakuman,
Death Note, Platinum end) ou uniquementlessinateur comme Takeshi Obataddikaru no Go,
Bakuman, Death Note, Platinum end) mais beaucoup de mangakas ont les deux facefikisa

Toriyama Dr Sump, Dragon Ball) ou Katsuhira/Dtomo (Akira) pour n'en citer que deux.

Leurs ceuvres sont généralement publiées sous faenteuilleton, dans des magazine de
prépublication de manga hebdomadaires ou des nisnsn€pisodesde dix a vingt pages, avant

d'étre finalement compilées en recueils.

En 2009, 5 300nangaka ont eu les honneurs d'un titre édité en tome mlidJapon, a comparer
avec la situation du territoire francophone europée 2011 : « Sur le territoire francophone
européen, 1 749 auteurs de la création de bandenéesont publié au moins un album en 2011 »,
soit trois fois moins. La population japonaise (12iflions d'habitants), compte 5 3@@ngaka, l1a

ou pour le territoire francophone européen existerd9 dessinateurs de bandes dessinées pour 70

millions d’'habitants, soit une proportion 1,7 feigoérieure pour le Japon.

Au Japon, le processus créatif des mangas a teuidr lié aune logique industrielle On
demande généralement amangaka une trés grande productivité Beaucoup d’entre eux doivent
livrer en une semaine plus de vingt planches ! Maiteur manga fonctionne bien, ils peuvent
devenir trés riches (le pourcentage versé en dill@tgeur étant généralement bien plus élevé qu'en
Europe et proportionnel a la notoriété du prodetitfonnaitre la gloire en voyant leur série poéée
la télévision, au cinéma... Le salaire moyen annigl changaka est estimé a 24 000 euros soit un

peu moins que celui d'un employé de société esiird® 000 euros.

Les mangaka travaillent généralement en indépendance, mais@i@agnent dssistantsqui les
déchargent des parties les plus fastidieuses degdion d'un manga (dessin des personnages de
second plan, des décors, remplissage des noimsagefgommage des planches...). Généralement,
la carriere d'ummangaka commence d'ailleurs par l'assistance d'un autegaka. L'éditeur est
souvent tres impliqué dans l'orientation des hisggicomme Takashi Nagasaki, devenu méme le

scénariste de Naoki Urasawa.



